
ニコニコ耐久選手権 

【運営規則】 

 

第１条 大会名称 

 ニコニコ耐久選手権 2017-2018 

 

第２条 大会内容 

 「グランツーリスモ Sport」を使用した、長距離レース選手権 

 

第３条 主催者 

【名前】グリオ 

   【PSID】gurio0901 

   【Twitter】@gurio0901 

   【コミュニティ】http://com.nicovideo.jp/community/co1109038 

 

   【大会ホームページ】http://wikiwiki.jp/nico-e-c/ 

   【大会 twitter】@necracecontrol 

 

第４条 選手権タイトル 

  本大会は 

   ・LMP1Hクラス 選手権 （各大会６名まで） 

   ・LMGTE Pro クラス 選手権 （各大会８名まで） 

  の２つのクラスの選手権から成立しており、２クラス同時にレースを行う。 

  また、サポートレースとしてリバリーパレードを行う。 

 

第５条 参加条件 

  以下の全てを満たすことで、参加申込が可能となる。 

   ・主催者と PSNフレンドになっている 

   ・主催者の Twitterアカウントをフォローしている 

  未登録の場合は、参加申込までに登録をしておくこと。 

 

第６条 参加資格 

  以下にあてはまる人のみ、この選手権への参加資格が与えられる。 

   ・運営規則・競技規則を遵守することができる 

   ・他競技者を尊重できる 

   ・自分の利益よりも他競技者の安全を優先できる 

http://com.nicovideo.jp/community/co1109038
http://wikiwiki.jp/nico-e-c/


   ・当該コースを参加車両にて十分に走行経験を積んでおり、安全に走行できる 

 

 

第７条 選手権の成立 

  10台に満たない場合、その選手権レースは成立せず得点は与えられない。 

 

第８条 競技参加車両（テストシーズンではリバリールールは適用されない） 

 ・ニコ耐車両規則記載の車両 

 ・ニコ耐車両規則記載の車両にリバリーエディタを施した車両（注１） 

 シーズン途中の使用車両変更は認められないが、使用リバリーの修正のみ認められる。 

 

（注１）リバリーエディタ車両を使用する場合は、事前に主催者の承認が必要。リバリー

は、過去実在した車両等のレプリカのみ認める。１チームで２名以上エントリー

する場合はカーナンバーのみ異なる同一のカーリバリーを使用すること。 

 

第 10条 ドライバーの変更 

 ・各大会の予備予選日以降のドライバー変更は認められない。それ以降は補欠上位から

定員に達するまで補充していく 

 

第 11条 大会参加の拒否 

 ・競技規則第１条１項に反する危険なドライブ行為を行ったドライバーがいた場合、主

催者は以降の大会参加を拒否することができる。 

 

第 12条 大会の流れ 

  ①参加申込（定員を超えていなければ③へ） 

   ・大会ごとに参加申込を行う 

 ・定員を超える参加申込があった場合は、予備予選を行い、本戦出場者を決定する。 

 

  ②予備予選 

   ・本戦日より前に設定される２日のうち、どちらかに参加する必要がある。 

１人チーム：１人のタイム 

      ２人チーム：２人のタイムの平均 

    をそれぞれチームのタイムとし、チームのタイムが良い順にチーム単位で本戦へ

の参加が認められる。 

    なお、タイム順に参加決定していく際に、２名チームを追加すると定員を超えて

しまう場合は、当該チームのタイムが良かった１名のみが本戦に出場できること



とする。 

   ・予備予選で敗退した者は、そのタイムの上位から当日までのキャンセルが出た場

合の補欠として登録される。 

  ③予選・決勝 

   ・競技規則に則って行われる。 

 

第 13条 選手権ポイントの授与 

・LMP1Hクラス、LMGTE Proクラスそれぞれに、次の表に基づいてドライバーに 

ポイントが与えられ、その合計がチームのポイントとなる 

・シーズン中にチーム名を変更した場合、新規参入の別チーム扱いとする 

 

・１時間レース 

1位 2位 3位 4位 5位 6位 7位 8位 

10pts 8pts 6pts 4pts 2pts 1pt 0pts 0pts 

 

・２時間レース 

1位 2位 3位 4位 5位 6位 7位 8位 

15pts 12pts 10pts 8pts 6pts 4pts 2pts 1pt 

 

・３時間レース 

1位 2位 3位 4位 5位 6位 7位 8位 

20pts 16pts 14pts 10pts 8pts 6pts 4pts 2pts 

 

 

第 14条 性能調整 

  ・ゲーム内の BoP値を原則として使用するが、主催者の独断と偏見でシーズン中に 

BoP値が変更されることがある。 

 

第 15条 スケジュール 

    ‘17-‘18テストシーズン 

 

第 16条 その他規則 

 決勝 サーキット 申込 予備予選 レース 

第１戦 2017/12/28 鈴鹿 12/14-12/21 12/26-12/27 2時間 

第２戦 2018/1/14 インテルラゴス 1/1-1/7 1/11-1/12 2時間 



  ・参加申込を行った時点で、他者の生放送・動画投稿されることへの同意とみなす。 

  ・トラブルは当事者間で解決することとし、主催者は関与しない。また、大会及び他

のプレーヤーを貶める言動を慎むこと。 


