
レベル： 1 種族： 性別：
属性： 年齢：
背景： 信仰：

クラス：

+2 イニシアティブ 敏捷 特技

+1 ← +1
27 能力値 (27pt) 能力修正 セーヴィングスロー

9 15 1 〇 移動速度 種族 鎧
筋力 16 → +3 筋力ST +5 30ｆｔ ← 30

3 11 1 2

敏捷力 12 → +1 敏捷ST +1 AC 鎧 盾 敏捷 他
9 15 1 〇 18 ← 16 +2 +0

耐久力 16 → +3 耐久ST +5
0 8 1 13

知力 9 → -1 知力ST -1
3 11 1

判断力 12 → +1 判断ST +1

3 11 1
魅力 12 → +1 魅力ST +1

0 0 　　　　攻撃能力
技能 計 習熟 クラス 能力 その他 武器 攻撃ボーナス ダメージ 種別 射程 残弾数

威圧(魅力) +1 〇 +1 0 ロングソード +5 1d8+5 斬撃 - 1 0
医術(判断) +1 +1 0 ダガー（近接） +5 1d4+5 刺突 20/60ft ｘ1本 1 0

運動(筋力) +5 クラス 〇 +3 0 ハンドアックス(投擲) +5 1d6+3 斬撃 20/60ft x2本 1 0
隠密(敏捷) +1 +1 0
軽業(敏捷) +1 〇 +1 0 種族特徴 (種族移動速度↓)
看破(判断) +1 〇 +1 0 言語：共通語、言語1種類(　巨人語) 30
芸能(魅力) +1 +1 0
自然(知力) -1 -1 0
宗教(知力) -1 -1 0
生存(判断) +3 背景 〇 +1 0
説得(魅力) +1 +1 0

捜査(知力) -1 -1 0
知覚(判断) +3 クラス 〇 +1 0 　　　クラス特徴

手先の早業(敏捷) +1 +1 0 戦闘スタイル：片手武器戦闘
動物使い(判断) +3 背景 〇 +1 0 底力：ボーナスAct→hp回復1d10+1

ペテン(魅力) +1 +1 0
魔法学(知力) -1 -1 0

歴史(知力) -1 〇 -1 0
受動判断力(知覚) +13

インスピレーション：
個人的特徴 ：

困っている人を見ると助けずにいられない。
己の力を信じており、他人にも自信を持たせようとする。
「民衆の支持」民衆の中に潜み、手助けを得やすい。

尊ぶもの ： 「　敬意　」

人はみな尊厳と敬意をもって扱われるべきだ。

関り深いもの ：
どこにいるか分からない家族がいる。いつか再び巡りあい
たいものだ。

欠点 ： 123.3/131.3

私の出身国を収める暴君が、何としても私の首をとろうとし 装備品
ている。 ロングソード

ダガー
チェイン・メイル

ハンド・アックスx2
軽装鎧 〇 〇 ダガー
中装鎧 〇 〇 背負い袋

重装鎧 〇 〇 かなてこ

金槌とピトンx10個

松明ｘ10

民衆英雄

鉄なべ

金貨8枚

プレイヤー名：

戦の神テンパス

調理用具

習熟ボーナス

ヒットポイント
一時ヒットポイント：

その他

その他

最大ヒットポイント：

個性と背景

特技やその他の特徴

きっかけ：暴君の城に押し入り、武器を奪って人々に与えた。

盾
単純武器

軍用武器

・職人道具-調理用具、乗り物(陸)、言語：巨人語

束ねられた麻ロープ50ft

普通の服

シャベル

キャラクターの名前

ファイター1

武器・防具、道具への習熟

Dungeons and Dragons 5th キャラクターシート

中立にして善
人間

ベルトポーチ

ほくち箱
保存食ｘ10
水袋



魔法のアイテムなど
0 0

+3

11

呪文Lv スロット数 準備できる呪文の数：  1　
0
1
2
3
4

5
6
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8
9

呪文Lv 準備 呪文名

冒険のメモ

術者レベル
呪文の種類

呪文攻撃修正

呪文セーヴ難易度


