
ワイルドマジックの波動が発動したら、d100を振ってその効果を決定しよう！君の知らない呪文を発動することになったら、その
効果についてはDMか近くのプレイヤーに尋ねてみよう。

d100 効果
1 01-02 1分間、君のターン開始の度にこの表を振る。その出目次第でこの結果は無効化される。
3 03-04 1分間、視線が通っていたら透明なクリーチャーをみれる。
5 05-06 君から5ft以内の何者にも占められていない空間にDMによって選択し、操られる1機のモドロンが現れる。1分後に消滅する。
7 07-08 君は自身を中心に3Lv呪文としてファイアーボールを唱える。
9 09-10 君は5Lv呪文としてマジックミサイルを唱える。
11 11-12 d10を振る。君の身長はそのダイス目のインチ数だけ変化する。出目が奇数なら縮み、偶数なら伸びる。
13 13-14 君は自身を中心にコンフュージョン呪文を唱える。
15 15-16 1分間、君のターン開始時に5hpを回復する。
17 17-18 君は羽根できた長い髭を伸ばし、それは君はくしゃみをするまで残る。その時で点で羽根は君の顔から爆散霧消する。
19 19-20 君は自身を中心にグリース呪文を唱える。
21 21-22 1分間、君が発動する次の呪文がセーヴを要するものだったら、目標クリーチャーはセーヴに不利を得る。
23 23-24 君の肌の色はぞくぞくする青い影に変わる。リムーヴ・カース呪文はこの効果を終わらせられる。
25 25-26 1分間、君の額に目玉が一つ現れる。この間、君は視覚に関係した判断（知覚）チェックに有利を得る。
27 27-28 1分間、君のすべての1標準アクションの呪文は、1ボーナス・アクションの発動時間を得る。
29 29-30 君は視界内の60ｆｔ以内の誰にも占められていない空間に瞬間移動する。
31 31-32 君は次ターン末までアストラル次元界に移送される。その後に元の位置か、最も近い空いた空間に戻ってくる。
33 33-34 1分間、君が次に唱えるダメージ呪文は最大化する。
35 35-36 d10を振る。君の年齢はそのダイス目だけ変化する。出目が奇数なら若返り(最若1才)、偶数なら老いる。
37 37-38 DMによって操られる1d6のフランプスが60ft以内の空いた空間に現れ、君に恐怖している。彼らは1分後に消失する。
39 39-40 君は2d10のｈｐを回復する。

41 41-42
君は次ターン開始時まで鉢植えに変化する。その間、無力化状態で全ダメージに脆弱性がある。君のhoが0以下になったら、鉢
は壊れ君の形は戻る。

43 43-44 1分間、君は自分のターンにボーナス・アクションとして20ft瞬間移動できる。
45 45-46 君は自身にレヴィテーションを発動する。
47 47-48 君から5ft以内の空間にDMによって操られるユニコーンが現れる。1分後に消滅する。
49 49-50 1分間、君は話すことができない、君が話そうとするとピンク色の泡が口から浮かぶ。
51 51-52 1分間、霊体の盾が君の前に浮かび、君のACに+2のボーナスを与え、マジック・ミサイルを無効化する。
53 53-54 5ｄ6日間、アルコール酩酊への完全耐性を得る。
55 55-56 君の髪の毛は抜け落ちるが、24時間以内に生えなおす。
57 57-58 1分間、他のクリーチャーが着用や運んでいないあらゆる可燃物は、君が触ると発火して爆発する。
59 59-60 君は消費した最も低いレベルのスロットを回復する。
61 61-62 1分間、君が話すときには常に叫ぶ。
63 63-64 君は自身を中心にフォッグ呪文を唱える。
65 65-66 君が選んだ30ｆｔ以内にいる最大3体のクリーチャーは4d10[電撃]ダメージを受ける。
67 67-68 君は次ターン末まで最も近いクリーチャーに対して恐怖状態になる。
69 69-70 1分間、君から30ｆｔ以内のクリーチャーは皆、透明になる。攻撃するか呪文を唱えるとそのクリーチャーの透明は終了する。
71 71-72 1分間、君はすべてのダメージへの抵抗を得る。
73 73-74 60ｆｔ以内のランダムなクリーチャー1体が1ｄ4時間毒状態になる。
75 75-76 1分間、君は30ｆｔ放射でまばゆく輝く。君から5ft以内で行動終了したあらゆるクリーチャーはその次ターン末まで盲目になる。
77 77-78 君は自身にポリモーフ呪文を唱える。君がセーヴに失敗したなら、君は持続時間中、羊になる。
79 79-80 1分間、幻のお花と蝶々が君の10ｆｔにパタパタと浮く。
81 81-82 君は直ちに一つの追加アクション(訳注：ボーナス・アクションという意味でない)を得る。
83 83-84 君から30ｆｔ以内のクリーチャーはそれぞれの1d10[死霊]ダメージを受ける。君はその合計ダメージ分のhｐを回復する。
85 85-86 君はミラーイメージ呪文を発動する。
87 87-88 君はフライ呪文を60ｆｔ以内のランダムなクリーチャーに発動する。
89 89-90 1分間、君は透明になる。この間、他のクリーチャーは君の音を聞けない。この透明は君が攻撃下呪文を唱えると終わる。
91 91-92 もし、君が1分間以内に死んだら、君は直ちにリーンカーネート呪文を受けたかのように復帰する。
93 93-94 1分間、君のサイズ分類は1段階だけ大きくなる。
95 95-96 1分間、君と君から30ｆｔ以内のクリーチャーは刺突ダメージへの脆弱性を得る。
97 97-98 1分間、君は幽かで霊妙な音楽に取り囲まれる
99 99-00 君はすべてのソーサリー点を回復する。

ワイルド・マジックの波動

モドロン（秩序にして中立の機械生命体） フランプス（善の異形）


