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PHB Heroes Races Tieflig より抜粋 

 
ワルをやるのに、とてもイイ 
ティーフリングは野蛮な戦と魔の契約を、今日の姿になることで生き

のびた：崩壊した帝国の禍々しい末裔は文明の辺境で生き、あらゆる

ものと戦っている。奴らのたった一つの良いところは、自らを英雄た

らんとすること、そして希には自らに取り憑く邪悪を乗り越える気概

を持つことさえ。 
 もし、君がとびっきりのティーフリングの英雄を演じたいのなら、

この本は君のためにある。 
 
英雄級特技 
本項の全ての特技は前提条件を満たせばどんなレベルのティーフリ

ングのキャラクターでも習得できる。 

 

《ネッソスの古き誓約》 

Ancient Covenan of Nessus 

前提条件：ティーフリング、インヴォーカー、“信仰の誓約”のク

ラス特徴 

利益：君が自身のターンにおいて[信仰]の[遭遇毎]か[一日毎]攻撃

パワーを用いたとき、君の通常の誓約クラス特徴の代わりに、君はそ

のパワーの目標の一体にフリーアクションとして基礎攻撃を行わす

ことができる。もし、目標が目標がこの攻撃を行うのならば、その攻

撃の処理を解決した後で、は 5+知力修正値に等しい。 

そのダメージは 11 レベルにおいて 10+知力修正値に、21 レベルに

おいて 15+知力修正値に増加する。 

 

《カニアの血の契約》 

Blood Pact of Cania 

前提条件：ティーフリング、魅力 13、ウォーロック、“地獄の契約”

のクラス特徴 

利益：君は耐久力を攻撃ロールに耐久力を使用するすべてのウォー

ロックのパワーにおいて、ダメージロールに+2 のボーナスを得る。

このボーナスは 11 レベルにおいて+3 に、21 レベルにおいて+4 に増

加する。 

 

《手負い狩りの畏怖》 

Bloodhunter’s Dread 

前提条件：ティーフリング 

利益：君が重傷の敵にヒットしたとき、目標は君の次ターンが終了

するまで攻撃ロールに-2 のペナルティを受ける。 

 

《手負い狩りの挟撃》 

Bloodhunter’s Frank 

前提条件：ティーフリング 

利益：君が重傷の敵を挟撃しているとき、あなたと味方はその敵へ

のダメージのロールに+2 ボーナスを得る。このボーナスは 11 レベル

において+3 に、21 レベルにおいて+4 に増加する。 

 

《プレゲトスの燃え盛る怒り》 

Burning Wrath of Phlegethos 

前提条件：ティーフリング、インファーナル・ラス種族パワー、ア

ヴェンジャー、オース of エンミティのパワー 

利益：君が君のオース of エンミティ・パワーの目標に、インファ

ーナル・ラスを用いたとき、君の次ターン終了時までその目標への君

の近接攻撃は君の知力ボーナスに等しい追加[火]ダメージを与える。 

 

《巧みな尻尾》 

Clever Tail 

前提条件：ティーフリング 

利益：ラウンド毎に一回、君はフリー・アクションで尻尾によって

1 ポンド以下の物体一つを抜いたりしまったりすることができる。こ

の特技は君の尻尾を用いて攻撃を行う能力を君に与えない。 

君は両手が何か別のものに占められているときに君の尻尾を〈盗

賊〉判定に使うことができる。君の尻尾は盗賊道具もまた使うことが

できる。 

 

《マラドミニの甘い影》 

Cloying Shadow of Maladomini 

前提条件：ティーフリング、ウォーロック、“影歩き”クラス特徴 

利益：敵が“影歩き”クラス特徴で視認困難を得ている君に近接攻

撃をヒットさせたとき、君はその敵に対する戦術的優位を君の次ター

ン終了時まで得る。 

 

《地獄の書》 

Hellbook 

前提条件：ティーフリング、ウィザード、“呪文書”クラス特徴 

利益：君が大休憩を取る毎に、[火]か[恐怖]キーワードを持ち現在

君の呪文書にあるウィザードの[一日毎]攻撃呪文を選択する。 

マイナー・アクションとして、君は準備されているが使用されてい

ないウィザード[一日毎]攻撃呪文をこの選んだ呪文と入れ替えるこ

とができる。この未使用呪文のレベルは選択した呪文と同じレベルか

より高くなくてはいけない。 

 

《地獄の一閃》 

Hellish Blast 

前提条件：ティーフリング、ウォーロック、“エルドリッチ・ブラ

スト”のパワー 

利益：君が“エルドリッチ・ブラスト”を用いるとき、それが[火]

ダメージを与えることを選択できる。もし、君がそうしたのならば、

それは[火]キーワードと、ダメージロールへの+1 ボーナスを得る。

このボーナスは 11 レベルで+2 に、21 レベルで+3 に増加する。 

 

《スティギュアの氷の掴み》 

Icy Clutch of Stygia 

前提条件：ティーフリング 

利益：敵が君の与えた継続ダメージへのセーヴを成功させたとき、

その敵は君の【魅力】か【知力】ボーナスに等しい[冷気]ダメージを

受ける。 

この[冷気]ダメージは 11 レベルで君の【魅力】か【知力】ボーナ

ス+5 に、21 レベルで【魅力】か【知力】ボーナス+10 に増加する。 

 

《地獄の守りの接触》 

Infernal Touch of Warding 

前提条件：ティーフリング、パラディン、“レイ・オン・ハンド”

パワー 

利益：君が“レイ・オン・ハンド”を用いるとき、目標は遭遇の終

了まで [5+君のレベルの 1/2]に等しい[火]への抵抗を得る。 

 

《ミナウロスの飽くことなき怒り》 

Insatible Rage of Minauros 

前提条件：ティーフリング、バーバリアン 

利益：君が激怒中のとき、君は近接攻撃のダメージロールに+2 の

ボーナスを得るが、しかし、もし君が敵にダメージを与えることなく

自分のターンを終えるのならば、君は 2 ダメージを受ける。 

このボーナスは 11 レベルで+3 でダメージは 3に、21 レベルでボー

ナス+5 でダメージは 5に増加する。 

 

《マルボレージュの精神腐敗》 

Psychic Corruption of Malbologe 

前提条件：ティーフリング、サイオニック・クラスどれか 

利益：君が増幅したサイオニック・パワーを敵にヒットしたときに

その目標は、君の次ターン終了時まで君の攻撃に対して[火]への脆弱

性と[精神]への脆弱性を得る。その脆弱性は 2で、11 レベルで 4 に、

21 レベルで 6 に上昇する。 

 

《バートルの奮い立つ歌》 

Stirring Song of Baator 

前提条件：ティーフリング、バード 

利益：君が[火]か[恐怖]キーワードを持つバードの攻撃を敵ひとり

にヒットさせたとき、君が見ることのできる味方一人は[1+君の【魅

力】ボーナス]に等しい一時ヒット・ポイントを得る。 

このボーナスは 11 レベルで[3+君の【魅力】ボーナス]に、21 レベ

ルで[5+君の【魅力】ボーナス]に増加する。 

 

《しっぽ滑り》 

Tail Slide 

前提条件：ティーフリング 

利益：君がシフトするときに、君の開始マスに隣接している味方一

人を 1マス横滑りさすこともできる。 

 

《トゥラス風な精霊の相棒》 

Turathi Spitit Companion 

前提条件：ティーフリング,シャーマン,“精霊の相棒”クラス特徴 

利益：君の精霊の相棒が重傷の敵に隣接しているとき、君の“手負

い狩り”種族特徴が与えるボーナスは+2 に上昇する。 

 

《トゥラス流武器訓練》 

Turathi Wepon Training 

前提条件：ティーフリング 
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利益：君はコピシュとスカージ、シックル、サイズ、シミター、フ

ァルシオンへの習熟を得、更にダメージロールに+2 特技ボーナスを

得る。このボーナスは 11 レベルで+3 に、21 レベルで+4 に増加する。 

 

《アヴェルヌスの戦闘指揮官》 

War Captain of Averunus 

前提条件：ティーフリング,ウォーロード,“指揮の威風”特徴 

利益：君が見ることのできる味方一人がアクション・ポイントを使

用したとき、その味方は[5+君のレベルの 1/2]に等しい[火]への抵抗

と[毒]への抵抗を、その味方の次のターン終了時まで得る。 

 

 

 
伝説級特技 
本項の全ての特技は前提条件を満たしている 11 以上のレベルのティ

ーフリングのキャラクターが習得できる。 

 

《バールゼブルの命知らずな博打》 

Baalzebul’s Desperate Gambit 

前提条件：ティーフリング、11 レベル 

利益：君がその遭遇で初めて重傷になったとき、君は君に隣接する

敵の数に等しいボーナスを得てセーヴィング・スローを行える。もし、

君が成功したのなら、回復力を一回使用できる。もし失敗したのなら、

回復回数を一つだけ失う。 

 

《ベルの迫り来る勝利》 

Bel’s Impending Victory 

前提条件：ティーフリング、11 レベル 

利益：君が重傷の敵にヒットしたなら、君の次のターン開始時まで、

君の味方はその敵に対する攻撃ロールに+1 のボーナスを得る。 

 

《レヴィストスの血》 

Blood of Levistus 

前提条件：ティーフリング、11 レベル 

利益：君は[5+君のレベルの 1/2]の[冷気]に対する抵抗を得る。君

は[冷気]キーワードを持つ攻撃のダメージ・ロールに+3 特技ボーナ

スを得る。 

 

《ディスパテルの鉄の訓練》 

Dispater’s Iron Discipline 

前提条件：ティーフリング、11 レベル 

利益：君は意志防御値に+2 特技ボーナスを得る。 

加えて、君が朦朧状態や支配状態、幻惑状態を終わらせるためのセ

ーヴィング・スローに君の【魅力】か【知力】ボーナス等しいボーナ

スを得る。 

 

《グラーシャの魅惑の言葉》 

Grasya’s Charming Words 

前提条件：ティーフリング、11 レベル 

利益：君は[魅了]キーワードを持ったパワーの攻撃ロールに+1 特

技ボーナスを得る。 

君が[魅了]パワーでクリティカルヒットしたなら、目標は君の次タ

ーンの終了時まで支配状態になる。 

 

《メフィストフェレスの地獄の炎》 

Hellfire of Mephistopheles 

前提条件：ティーフリング、11 レベル 

利益：君が[火]への抵抗を持つ敵にヒットする毎に、その攻撃を解

決した後、遭遇終了までその抵抗を 5減少させる。 

 

《マモンの健康盗み》 

Mammon’s Theft of Health 

前提条件：ティーフリング、11 レベル 

利益：君が底力を使用したとき、君は君から 5マス以内にいる味方

一人を選んで回復回数を一つ失わせることができる。君がこれを行っ

たなら、君は君の回復値に等しいヒットポイントを追加で回復する。 

 

《ベリアルの秘密》 

Secrets of Belial 

前提条件：ティーフリング、11 レベル 

利益：君がこれまでに属していないクラスを一つ選ぶ。君は習得し

ている汎用パワー一つを、同レベル以下の選択したクラスの汎用パワ

ーと交換することができる。 

 

《しっぽ払い》 

Tail Trip 

前提条件：ティーフリング、11 レベル、ファイター、“ファイター

の標的”クラス特徴 

利益：君が機会攻撃かファイターの標的によって得られた攻撃を敵

にヒットさせたとき、君は目標を打ち倒して伏せ状態にすることがで

きる。 

 

 

 
神話級特技 
本項の全ての特技は前提条件を満たしている 21 以上のレベルのティ

ーフリングのキャラクターが習得できる。 

 

《獄焔のテレポート》 

Hellfire Teleport 

前提条件：ティーフリング、21 レベル 

利益：ターン毎に一回、君が瞬間移動をしたとき、君は立ち去った

マスとそれに隣接するマスの敵に[5+君の【魅力】または【知力】ボ

ーナス]の[火]ダメージを与えることができる。 

 

《地獄の燃えさかるマーク》 

Hell’s Burning Mark 

前提条件：ティーフリング、21 レベル 

利益：クリーチャーは君にマークされている間、君の攻撃に対して

[火]への脆弱性 5 を得る。 

 

《更新する怒り》 

Renewed Wrath 

前提条件：ティーフリング、21 レベル、“インファーナル・ラス”

種族パワー 

利益：君が底力を用いるか、アクション・ポイントを消費したとき、

君は“インファーナル・ラス”の使用を回復する。 

 

《アスモデウスの王者の命令》 

Royal Command of Asmodeus 

前提条件：ティーフリング、21 レベル 

利益：君が敵を朦朧状態にしたとき、その代わりに、君は朦朧状態

にするのと同じ期間、その敵を支配状態にすることができる。 

 

 

--------------------------------------------------- 

この私家訳は 2011.05.29 時点での最新アップデート適用済みです。 

 


