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PHB Heroes Races Dragonborn より抜粋 
 

誇り高く高潔な戦士 

もし、君がとびっきりのドラゴンボーンの英雄を演じたいのなら、こ
の本は君のためにある。 

 

英雄級特技 

本項の全ての特技は前提条件を満たせばどんなレベルのドラゴンボ

ーンのキャラクターでも習得できる。 
 
《適合ブレス》 

Adaptable Breath 
前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー 
利益：[酸]や[冷気]、[火]、[電撃]、[毒]のうちから、まだ君が与

えられない“ドラゴン・ブレス”のダメージ種別を一つ選択する。 
君が“ドラゴン・ブレス”種族パワーを用いるとき、君はそのパワ

ーが与える通常のダメージ種別の代わりにこのダメージ種別を用い

ることができる。一度の“ドラゴン・ブレス”攻撃において一つのダ
メージ種別のみ適用できる。 

特殊：君はこの特技を何回も習得できる。この特技を習得するたび

に“ドラゴン・ブレス”のために持っていないダメージ種別を選ぶ。 
 

《古代の魂》 

Ancient Soul 
前提条件：ドラゴンボーン、ソーサラーの竜魔法クラス特徴、“ド

ラゴン・ブレス”種族パワー 

利益：君の“ドラゴン・ブレス” 種族パワーは[秘術]攻撃パワー
として扱われる。 

加えて、君の“ドラゴン・ブレス”が竜魔法クラス特徴の与える抵

抗と同じダメージ種別を与えるとき、以下の利益を得る： 
君が“ドラゴン・ブレス”と同じダメージ種別のダメージを（抵抗

で減少したうえで）受けたとき、君は既に使用済みになっていた“ド

ラゴン・ブレス”を再び使用可能になる。 
 

《力づけるブレス》 

Bolsterring Breath 
前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー 
利益：君の“ドラゴン・ブレス” 種族パワーは範囲内のクリーチ

ャーでなく、範囲内の敵を目標とする。 
加えて、君の“ドラゴン・ブレス”範囲内の味方は君の次のターン

終了時まで、攻撃ロールに+1 のボーナスを得る。 

 
《イオの誓約》 
Covenant of Io 

前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー、イ
ンヴォーカー、“信仰の誓約”のクラス特徴 

利益：君の“ドラゴン・ブレス” 種族パワーは[信仰]攻撃パワー

として扱われる。加えて、君がインヴォーカーの範囲・爆発の[無限
回]攻撃パワーを用いるとき、君はその範囲として代わりに近接噴射
3を選ぶことができる。そのパワーの他の効果は変化しない。 

《ひるませるブレス》 
Daunting Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー、〈威
圧〉習得 

利益：君が“ドラゴン・ブレス”種族パワーでヒットしたそれぞれ

の敵は君の次のターン終了時までマークされる。 
 

《ドラゴンの閃光》 

Daunting Breath 
前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー、“エ

ルドリッチ・ブラスト”クラス・パワー 

利益：君の“エルドリッチ・ブラスト”が“ドラゴン・ブレス”と
同じダメージ種別を与えることを選択できる。 

 

《ドラゴン流、戦の標的》 
Draconic Combat Challenge 

前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー、フ

ァイター、“ファイターの標的”クラス特徴 
利益：君が“ファイターの標的”によって得られた攻撃をヒットし

たとき、君は“ドラゴン・ブレス”と同じ属性の 3点の追加ダメージ

を与える。追加ダメージは 11 レベルにおいて 4点に、21 レベルにお
いて 5点に増加する。 
 

《ドラゴン流の誓言》 
Draconic Enmity 

前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー、ア

ヴェンジャー、“オース of エンミティ” クラス・パワー 
利益：“オース of エンミティ”の目標が君の“ドラゴン・ブレス”

の唯一の目標なら、目標への近接攻撃にしているのと同じように、2

回の攻撃ロールを行ってどちらかの結果を用いることができる。 
 
《ドラゴン流の治療》 

Draconic Healing 
前提条件：ドラゴンボーン、クレリック、“ヒーリング・ワード”

クラス・パワー 

利益：君が重傷のときに“ヒーリング・ワード”を用いるたなら、
目標は君の【耐久力】修正値と同じ値だけ追加で回復する。 
 

《ドラゴン流の狩人》 
Draconic Hunter 

前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー、レ

ンジャー、“狩の得物”クラス特徴 
利益：君が“狩の得物”に君の“ドラゴン・ブレス”をヒットさせ

たとき、君は次のターン終了時までその目標への攻撃ロールに＋2の

ボーナスを得る。 
 

《ドラゴンの威厳》 

Draconic Majesty 
前提条件：ドラゴンボーン、いずれかの信仰クラス、“チャネル・

ディヴィニティ”クラス特徴 

利益：君が“チャネル・ディヴィニティ”を使用したとき、君の 5
マス以内にいる敵は、君の次のターン終了時まですべての防御値に-2

のペナルティを受ける。 
 

《収束ブレス》 

Focused Breath 
前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー 
利益：君が“ドラゴン・ブレス”を使用したときに、君は範囲を近

接噴射 3の代わりに近接噴射 1にできる。君がそうした場合、ダメー
ジ・ロールに追加+2する。追加ダメージは 11レベルにおいて4点に、
21 レベルにおいて 6点に増加する。 

 

《栄光の勝利》 
Glorious Victory 

前提条件：ドラゴンボーン、武勇クラス 
利益：遭遇毎に 1回、君が敵の hp を 0以下に減らしたとき、君は

回復力を消費できる。 

 

《投げつけブレス》 
Hurl Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー 
利益：君が“ドラゴン・ブレス”を使用したときに、君は範囲を近

接噴射 3の代わりに 10 マス以内の範囲爆発 2・にできる。 

 

《鼓舞する勝鬨》 
Inspiring Triumph 

前提条件：ドラゴンボーン、バーバリアン、“ロアーof トライアン
フ”クラス特徴 

利益：君の“ロアーof トライアンフ”範囲内の味方は君の次のタ

ーン終了時まですべての防御値に+1 のボーナスを得る。 
 

《イオの標的》 

Io’s Challenge 
前提条件：ドラゴンボーン、パラディン、“ディヴァイン・チャレ

ンジ”クラス・パワー 

利益：クリーチャーが君の“ディヴァイン・チャレンジ”によって
ダメージを受ける際、君が重傷なら君の【耐久力】ボーナスをダメー
ジに追加する。 

 

《強力ブレス》 
Poweful Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー 
利益：能力値を一つ選ぶ。君の“ドラゴン・ブレス”の攻撃ロール

とダメージ・ロールにこの能力値を用いる。 

 

《怒り狂うドレイクの形態》 
Raging Drake Form 

前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー、ド
ルイド、“ワイルド・シェイプ”クラス・パワー 

利益：君が重傷のとき、 [野獣]形態の攻撃ロールに+1 のボーナス。 
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《驚きのブレス》 
Surprising Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、“ドラゴン・ブレス”種族パワー 
利益：君の“ドラゴン・ブレス”がヒットしたクリーチャーに対し

て、君の次のターン終了まで戦術的優位を得る。 

 

 

伝説級特技 

本項の全ての特技は前提条件を満たしている 11 以上のレベルのドラ
ゴンボーンのキャラクターが習得できる。 
 

《混合ブレス》 
Admixture Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、11 レベル、“ドラゴン・ブレス”種族

パワー、≪Adaptable Breath≫ 
利益：君が“ドラゴン・ブレス”を使用するとき、それに２つのダ

メージ種別を持たせられる。これらのダメージ種別は君が“ドラゴ

ン・ブレス”に与えることができるダメージ種別でなくてはならない。 
 
《燃焼ブレス》 

Burning Breath 
前提条件：ドラゴンボーン、11 レベル、[火]ダメージを与える“ド

ラゴン・ブレス”種族パワー 

利益：君の“ドラゴン・ブレス”がヒットしたクリーチャーを１体
選ぶ、そのクリーチャーは君の【耐久力】ボーナスに等しい継続[火]
ダメージ（セーヴ・終了）を受ける。 

 
《クリティカル・ブレス》 
Critical Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、11 レベル、“ドラゴン・ブレス”種族
パワー 

利益：君が“ドラゴン・ブレス”でクリティカル・ヒットしたとき、

目標は君の 10 点の継続[火]ダメージ（セーヴ・終了）を受ける。継
続ダメージの種別は君の“ドラゴン・ブレス”と同じ種別になる。 
 

《腐食ブレス》 
Corrosive Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、11 レベル、[酸]ダメージを与える“ド

ラゴン・ブレス”種族パワー 
利益：君の“ドラゴン・ブレス”がヒットしたそれぞれのクリーチ

ャーは君の次のターン終了時まで、AC に-2 のペナルティを受ける。 

 
《ドラゴンボーンの熱狂》 
Dragonborn Zeal 

前提条件：ドラゴンボーン、11 レベル、≪ドラゴンボーンの狂乱
≫習得 

利益：君が底力を用いたとき、君は次のターンの終了時まで攻撃ロ

ールに+1 ボーナスを得る。 
 また、“ドラゴンボーンの熱狂”汎用パワーを君の汎用パワーのど
れかと置き換える。そのパワーは 12Lv かそれ以上でなくてはならな

い。君が 12Lv 以上のパワーを持っていない場合、それを得たときに
置き換えることができる。 

 
ドラゴンボーンの熱狂      ドラゴンボーン 汎用 

君の傷は時に君を無慈悲にする。 
[一日毎]◆[回復] 
即応・割り込み  自身 
トリガー：君の hp が 0以下になる。 

効果：君は hp を君の回復力値+【魅力】修正値だけ回復する。君の 
次のターン終了まで、君の hpを 0以下にした敵を目標にした攻 
撃ロールとダメージ・ロールに、君の【魅力】修正値を追加する。 

 
《霜のブレス》 
Frost Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、11 レベル、[冷気]ダメージを与える
“ドラゴン・ブレス”種族パワー 

利益：君の“ドラゴン・ブレス”がヒットしたそれぞれのクリーチ

ャーは君の次のターン終了時まで、減速状態になる。 
 
《機会ブレス》 

Opportunity Breath 
前提条件：ドラゴンボーン、11 レベル、“ドラゴン・ブレス”種族

パワー 

利益：君は “ドラゴン・ブレス”を機会アクションとして、機会
攻撃の代わりに行うことができる。君は機会攻撃を引き起こした敵を
“ドラゴン・ブレス”の噴射範囲内に納めなくてはいけない。 

 
《精霊ブレス》 
Spirit Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、11 レベル、“ドラゴン・ブレス”種族
パワー、いずれかの原始系クラス 

利益：君は自身の“ドラゴン・ブレス”と同じダメージ種別キーワ

ードを含む[原始]一日後と攻撃パワーを使用したとき、君は“ドラゴ
ン・ブレス”の使用を回復する。 
 

《雷鳴ブレス》 
Burning Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、11 レベル、[電気]ダメージを与える

“ドラゴン・ブレス”種族パワー 
利益：君の“ドラゴン・ブレス”は[電撃]かつ[雷鳴]ダメージを与

える。君は“ドラゴン・ブレス”がヒットしたクリーチャーを君の【耐

久力】ボーナスに等しいマスだけ押しやることができる。 
 
《毒ブレス》 

Toxic Breath 
前提条件：ドラゴンボーン、11 レベル、[毒]ダメージを与える“ド

ラゴン・ブレス”種族パワー 

利益：君の“ドラゴン・ブレス”がヒットしたクリーチャーを１体
選ぶ、弱体化状態になる（セーヴ・終了）。 
 

 

神話級特技 

本項の全ての特技は前提条件を満たしている 21 以上のレベルのドラ
ゴンボーンのキャラクターが習得できる。 
 

《激震ブレス》 
Concussive Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、21 レベル、[電気]ダメージを与える

“ドラゴン・ブレス”種族パワー、≪Thunder Breath≫習得 
利益：君の“ドラゴン・ブレス”は[電撃]かつ[雷鳴]ダメージを与

える。君の“ドラゴン・ブレス”がヒットしたそれぞれのクリーチャ

ーは君の次のターン終了時まで、幻惑状態になり、そして君の【耐久
力】修正値だけ押しやることができる。 
 

《衰弱ブレス》 
Debilitating Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、21 レベル、[毒]ダメージを与える“ド

ラゴン・ブレス”種族パワー、≪Toxic Breath≫習得 
利益：君の“ドラゴン・ブレス”がヒットしたそれぞれのクリーチ

ャーは君の次のターン終了時まで、弱体化状態になる。 

 
《溶解ブレス》 
Dissolving Breath 

前提条件：ドラゴンボーン、21 レベル、[酸]ダメージを与える“ド
ラゴン・ブレス”種族パワー、≪Corrosive Breath≫習得 

利益：君の“ドラゴン・ブレス”がヒットしたそれぞれのクリーチ

ャーは君の次のターン終了時まで、全ての防御値に-3 のペナルティ
を受ける。 
 

《ドラゴンの回復術》 
Draconic Restration 

前提条件：ドラゴンボーン、21 レベル、“ドラゴン・ブレス”種族

パワー 
利益：君が底力を用いたとき、君の“ドラゴン・ブレス”が再使用

可能になる。 

 
《ドラゴンの勝鬨》 
Draconic Triumph 

前提条件：ドラゴンボーン、21 レベル、“ドラゴン・ブレス”種族
パワー 

利益：君が雑魚以外の敵の hp を 0以下にしたとき、君の“ドラゴ

ン・ブレス”が再使用可能になる。 
 
《凍結ブレス》 

Freezing Breath 
前提条件：ドラゴンボーン、21 レベル、[冷気]ダメージを与える

“ドラゴン・ブレス”種族パワー、≪Frost Breath≫習得 

利益：君の“ドラゴン・ブレス”がヒットしたそれぞれのクリーチ
ャーは君の次のターン終了時まで、動けない状態になる。 
 


